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Anotace

Bakalatska prace se vénuje informacnimu systému fotbalového klubu TJ Pielovice. Prvni
¢asti jsou porovnany informacni systémy fotbalovych klubd, které sousedi s obci Prelovice
nebo hraji stejnou fotbalovou soutéz jako TJ Prelovice. Informacni systém umoziuje
informovat nejen fanousky, ale vSechny zajemce a ptiznivce pielovického fotbalu o déni a
aktualitach v klubu.

Kli¢ova slova

Informacni systém, PHP, HTML, CSS, WWW, databaze, webovy server

Title

Information system for football club TJ Prelovice.

Annotation

This bachelors thesis is dedicated to IS of football club TJ Ptelovice. In the first part of the
work is comparing IS of other football clubs, who are neighbours of Ptelovice town, or
playing same football league as mentioned team. IS allows to inform not just fans but all
participants of Prelovice football.
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Uvod

V dnes$ni moderni dobé¢, kdy kazdym dnem narlsta uzivatel internetu, mé kazdy obchod,
obec, mésto, zajmovy ¢i sportovni spolek své webové stranky, kde davaji o sobé a své
¢innosti védét celému svétu. Uzivatel¢ internetu si zde mohou vyhledat podrobné
informace o nabizenych produktech nebo o aktudlnim déni v daném misté.

Prvni c¢ast bakaldiské prace je vénovana ndstrojim a jazykim pro tvorbu a provoz
webovych systémi a internetovych stranek.

Dalsi cast prace se zabyva analyzou podobnych informacnich systémil, jako je vyvijeny
informacni systém TJ Ptelovic.

Cilem mé bakalatské prace je vytvofit informacni systém malého fotbalového klubu TJ
Ptelovice. Tento systém by mél nabizet informace o déni v klubu, podrobnosti o prib¢hu a
vysledku jednotlivych zapast, tabulky umisténi tymu, podrobnosti o jednotlivych aktivnich
a neaktivnich hraca v klubu. Dale je k dispozici sekce Forum pro vzkazy a komunikaci
fanouska s klubem.
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1 Tvorba webovych aplikaci

1.1 Webhosting

Webhosting je sluzba, diky niz si pronajimame ur€ity internetovy prostor. Pomoci této
sluzby miizeme provozovat internetové stranky, emaily, databdze a dalsi dilezité prvky,
které jsou potieba pro tvorbu a provoz internetovych stranek. Poskytovatelé webhostingu
nabizeji rizné moznosti a parametry hostingli, od toho se také pohybuji rtizné vysoké
poplatky za provoz webhostingu®.

1.1.1 Freehosting

Freehosting je typ hostingu poskytovany zdarma. Jsou na ném poskytovany pouze ty
nejzakladngjsi sluzby S omezenymi datovymi pienosy a pamét'ovym prostorem.

e Klady
o FTP
o PHP
o MYSQL
o zdarma
e Zapory

o Casta nedostupnost vlastni emailové domény
o Omezeny pamét'ovy prostor a omezené datové pirenosy
o omezena technicka podpora

o pozadované misto pro reklamni banner na internetové strance
poskytovatelem?

1.1.2 Placeny webhosting

Ceny webhostingti se pohybuji od nékolika stovek az do nékolika tisic korun. Cena zavisi
na kvalit¢ a mnozstvi pozadovanych sluzeb. U placeného webhostingu se ndm dostava
lepsi technické podpory a zajiSténi konektivity pfipojeni nez u freehostingu.

o Kilady
o Neomezeny pamet’ovy prostor

o nheomezeny prenos dat

! http://www.tvorba-webu.cz/webhosting/
2 http://www.domena-webhosting.cz/webhosting-zdarma.html
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o neomezeny pocet emailovych schranek s dostate¢nou antivirovou
a antispamovou ochranou
o FTP
o PHP
o nheomezeny pocet MYSQL databazi
o Vysoka dostupnost povétSinou udavana az 99,95%
o Zadné reklamy
o aspousty dalSich
e Zapory

o Casto zbytecné piedrazené®

1.2 Webserver

Webovy server je program, ktery pracuje zpusobem klient — server, program b&zi na
serveru naseho poskytovatele webhostingu. Jak program funguje? Kdyz se chce uzivatel
pfipojit na né&jakou internetovou stranku, otevie Si internetovy prohlize¢ a zada
internetovou adresu. Nasledné si prohlize¢ pomoci protokolu HTTP request vyzada stranku
od serveru, server pomoci HTTP respons odpovi uzivateli tak, Ze mu odesle HTML
stranku. Na serveru jsou HTML stranky uloZeny jako soubory a pfistupuje se k nim
pomoci URL adresy. Jako webservery se zpravidla pouzivaji klasické pocitace, na kterych
bézi operacni systém. Nejcastéji uzivanym operaénim systémem pro webservery je
V unixovém prosttedi program Apache.4

Webovy server
Webova M '<
stranka =" 2"
cbsah Tdynamlck)'!
<! obsah

HIML

o

Obrazek 1 - Komunikace s HTTP serverem (Vlastni zdroj)

® http://www.tvorba-webu.cz/webhosting/
* http://htmlguru.cz/vystaveni-webovy-server.html
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2 Analyza informacnich systém

Pred zacatkem grafického a technického navrhu informacniho systému TJ Pielovice byla
provedena analyza podobnych informac¢nich systémut z divodu vyvarovani se chyb, které
se vyskytovaly Vv ostatnich analyzovanych informacnich systémech. Analyza se zabyvala
hodnocenim informacnich systému fotbalovych klubi, které se nachézeji v blizkém okoli
Ptelovic, hraji stejnou nebo nizsi fotbalovou sout¢z.

Analyza byla provedena u fotbalovych klubi:
e TJ Sokol Semin
e TJ Sokol Métice
e TJ Dolany
e TJJiskra Rybitvi

Analyza se zaméfila na celkovy vzhled, piehlednost, design, obsah a funkénost stranek.

2.1 T] Sokol Semin

Jako prvni byla analyza provedena na strankdch TJ Sokol Semin, ktery je dlouholetym
soupefem a nedalekym sousedem TJ Pielovic.

Na prvni pohled stranky fotbalového klubu TJ Sokol Semin ptsobi nepiehlednym
a neusporadanym dojmem. Na strankach pievlada zelena a bila barva. Hlavni dominantou
stranek je Givodni obrazek neboli hlavicka webu s internetovou adresou a logem klubu, pod
kterym je par kopacek. Tato hlavicka webu neplisobi moc profesiondlnim a Cistym
dojmem, pozadim hlavicky webu je vzor, ktery vypada relativné hezky, ale bohuzel
V mezefe mimo text a mimo obrazek je tento vzor feSen pomoci opakovani kousku vzoru
a to narusuje celistvost obrazku.

Dalsi véc, ktera zaujme, jsou dvé menu. Jedno je horizontdlni a druhé vertikalni.
V horizontdlnim menu se nachazeji pouze tii odkazy. Prvni odkazuje na hlavni stranku.
Tento odkaz by se dal nahradit vytvofenim odkazu na uvodnim obrazku, ktery by
pfesméroval uzivatele na hlavni stranku. Dale se v menu nachézi zalozka odkazy, ktera
v sobé skryva pouze dva odkazy, a to na stranky obce Semin a na oficidlni stranky
fotbalového svazu. Poslednim odkazem je odkaz do zalozky ,,ankety“, kde se nachazi
jediné anketa, kterd uz je nyni neaktualni.

Druhé vertikalni menu uz nabizi vétsi vybér ze zélozek. Zde se projevuje to, Ze stranky
nejsou uréeny pouze pro potieby fotbalového klubu, ale ze jsou ureny celému spolku
sokola. Nachéazi se zde zalozky tykajici se fotbalového klubu, jako jsou odkazy na druzstva
dospélych, mladeznicka druzstva nebo na starou gardu ¢i historii klubu, ale i zalozky, které
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s fotbalem vubec nesouvisi. Jde naptiklad o druzstvo hokejbalu, vybor sokola nebo akce
patrné konané v aredlu fotbalového stadionu.

T¢lo stranky je rozdéleno na tfi sloupce, kde v prvnim sloupci je uz dfive uvedené
vertikalni menu, pod kterym je kontakt na ptedstavitele fotbalového klubu a znak TJ
Sokola Semin. Ve druhém sloupci se nachdzi hlavni télo stranky, kde se objevuji
informace podle zvolené zalozky v jednom nebo ve druhém menu. Zpravy jsou tvoreny
modrym mensim pismem ve svétle modrém poli, které ma podobny odstin jako pozadi celé
stranky. Timto se ponékud ztraci a vytvari dojem nepiehlednosti stranky. Tteti sloupec
jsou ,,aktuality “, které jsou psany stejnym fontem i velikosti jako zpravy. Jedinym
rozdilem je zde pouziti bilého obdélniku pro podklad, kde ve spodni Casti je opét svétle
modry pruh, ve kterém je datum uvedené aktuality.

Stranky plsobi nepfehlednym a necelistvym dojmem. Navrhoval bych zlepSit barevny
kontrast stranky, vétsi ptehlednost v odkazech a zaméfit se na jedno téma.

2.2 T] Sokol Mnétice

Dalsi analyzovanou strankou byla stranka klubu TJ Sokol Mnétice. TJ Sokol Mnétice je
byvaly soupet TJ Ptelovice, ale v souc¢asné dobé¢ hraji 1. B Ttidu Pardubického kraje, tedy
o tfidu vyssi soutéz nez hraji TJ Prelovice.

Uz pfi prvnim nacteni stranek si lze vSimnout, Ze je pouzit velice jednoduchy design
stranek. Stranky byly vytvofeny pomoci jednoho ze spousty internetovych portald, ktery
nabizi jednoduché a rychlé vytvofeni internetovych stranek pomoci piedem
predpiipravenych webovych 8ablon. Sablony kvilli jednoduchosti plnéni obsahu
a zrychleni tvorby webu nebyvaji z grafické stranky nijak sloZité propracované, a proto
neni té¢Zké narazit na dvé graficky velmi podobné stranky jen s jinym obsahem.

Prvni, co zaujme po nacteni webu je znak kvé€tiny v horni ¢asti obrazovky, ktera je nejspise
puvodni soucast webové Sablony. Pod znakem se nachazi nazev klubu psany jednoduchym
fontem. Dalsi ¢asti stranky je t€lo, které je rozdéleno do dvou sloupcii. V horni ¢asti levého
sloupce je ramecek se znakem klubu, pod kterym se nachazi jednoduché menu. Odkazy
Vmenu jsou psany velkym nebo malym podtrzenym tiskacim pismem, coZ plsobi
neupravenym dojmem. Dale se v levém sloupci nachazi fotogalerie, kterd je tvofena pouze
dvéma odkazy, a to odkazem na fotogalerii muzstev dospélych a fotogalerii elévii. Pod
fotogalerii nasleduje klasicka tabulka se statistikami navstév stranek a box s oblibenymi
odkazy, kde se prekvapivé nenachazeji odkazy na stranky souvisejici s fotbalem
nebo naptiklad s obci, ale jsou tu odkazy na letni tabor a letecky klub, které nesouvisi
s fotbalovym klubem.

Hlavni ¢ast stranky tvofi pravy sloupec, ktery je zaroven centralni ¢asti stranky. Na tvodni
strance jsou zobrazeny fotky druzstev klubu a reklam sponzori, mezi kterymi jsou tu¢né
psané popisky k fotkam. Popisky jsou psany riznymi barvami a velikostmi pisma, nékteré
maji 1 pomeérné¢ nevzhledné zelené zvyraznéni textu, coz na uzivatele plsobi laickym
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a nehezkym dojmem. AvSak jako hlavni chybu designu bych vidél podtrzeni vsech
popiskll, coz by mohlo naznacovat, Ze se jedna o odkaz, ale ve skutecnosti tomu tak neni.

Pii prechodu na jiné zalozky z menu, napiiklad na ,,7J SOKOL MNETICE - NAS "A"
TEAM* nebo ,,7J SOKOL MNETICE - NAS "B" TEAM* se v centralni &asti stranky objevi
pod sebou setazené fotografie jednotlivych hract, vedle které je struény popis obsahujici
jméno, datum narozeni, pozici a vék hrace.

Celou stranku vzdy zakoncuje blok odkazii na jiné weby, které by mohly odvadét
pozornost z této stranky a také blok reklam na stranky poskytovatele webového prostiedi.
Stranky diky pouziti univerzalni $ablony pisobi obsahové pon¢kud jednoduchym dojmem,
laicky a neoriginalné.

2.3 T] Dolany

Ttetim analyzovanym webem je web TJ Dolany. TJ Dolany byly do nedavné doby velkym
soupeiem TJ Pielovice, nez je reorganizace fotbalovych soutézi pfesunula do 3. tfidy
Holicko.

Stranky webu TJ Dolany pusobi podstatné profesionalnéj$im dojmem. Na rozdil od
predchazejicich stranek je zde vidét, ze stranky jsou tvoreny zkusenéj$im programatorem.
Barvy webu jsou celkem hezky kontrastn¢ i designové sladény, vSechny texty a tladitka
jsou zieteln€ Citelné a piehledné. Stranka je tvofena hlavnim bannerem, na kterém je jméno
Klubu a znak. Na banneru je vidét, Ze je tvofen pomoci né&jakého grafického programu
a z grafického hlediska mu nelze nic vytknout.

Pod bannerem se nachazi menu webu tvofené pomoci rolovani jednotlivych zalozek. Po
rozrolovani ma zalozka zvoleny ponékud tmavsi odstin pozadi, ktery se do stranek moc
nehodi, ale jinak rolovani plsobi celkem hezky. Pouze sloZzeni menu se mi zdd pon€kud
nepiehledné sloZené a zbytecné€ skromné. Pfi prvnim nacteni stranky ndm neni moc jasné,
co vSe nam tyto stranky nabidnou. Teprve po najeti na zalozku , K/lub“ se nam nabidne
rozsahlej$i napli webu. Stejnym zplsobem se web rozsifi az po najeti na zalozku
,,Sezona “, kde se ndm nabidne odkaz na soupisku muZstva nebo na podrobné&j$i zdznamy
z ptratelskych nebo mistrovskych zapasti. Menu by bylo mozno fesit 1épe pomoci vice
podrobnéjsich zalozek. Navstévnik hned po prvnim pfichodu na stranku bude védét, kde
ma které podrobnosti hledat. Webové stranky by piisobil rozsahlejsim a podrobnéjSim
dojmem neZ plisobi nyni.

Dal$im prvkem jsou tfi okna v centru stranky, které jsou odliSeny barevné od pozadi.
V oknech se nachdzeji podrobné informace o tréninkovych programech klubu
a 0 prepravnych a mistrovskych zapasech. Pomoci téchto oken mohou byt jak hréci, tak
I fanousci konkrétn€ informovani o nadchazejicich zapasech ¢i tréninzich.

Zbytek stranky tvofi aktuality v klubu a ramecek s moznosti ptihlaseni k webu. Moznost
ptihlaseni signalizuje, Ze je web tvoien odbornéj$im piistupem, i kdyz ptihlaseni je patrné
mozné pouze jen po administratora webu. Aktuality jsou tvofeny klasickym formatovanym
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textem snadpisem tématu aktuality, ktery funguje jako odkaz. Po otevieni odkazu
se zobrazi pouze vybrana aktualita na samostatné strance.

Cela stranka je zakoncena zapatim tvofenym kontrastni ¢ernou barvou, na kterém
se nachazi pouze copyright a odkaz na provozovatele portalu.

Stranky ptisobi jednoduchym, pfehlednym a Cistym designem. Mensi chyby bych vidé¢l
pouze ve skromném slozeni menu, které zbyte¢né skryva vétSinu z napln¢ a Clenitosti
stranek. Stranky maji dobry potencidl, ale bohuzel podle uvadénych dat jsou stranky delsi
¢as neaktualizované a neudrzované.

2.4 TJ Jiskra Rybitvi

Jako posledni byl analyzovan web klubu TJ Jiskra Rybitvi. Obec Rybitvi je blizkym
sousedem Prelovic, a proto jsou souboje téchto tymi obvykle velkym derby pro obé€ strany.

wrwe

Ze se opét jedna o jeden z webu, vytvoreny pomoci portalu, kde si 1ze vzhled webu zvolit
z ptedem ptedpiipravenych Sablon. Ale i na takto pfipravenych Sablonach lze provadét
alespon nékteré vizudlni upravy, jako je naptiklad zména barvy ¢i zména fontu a stylu
pisma. BohuZel administrator tohoto webu tuto moznost patrné nevyuzil. Uvodni nadpis
se jménem klubu pisobi, Zze byl vytvofen pomoci jednoduchych grafickych tprav, které
nabizi program MS Word, a ani barva pozadi textu nebyla zvolena moc §tastn¢, protoze
sena ni text lehce ztraci. Dalsim nedostatkem je, Ze kromé nazvu klubu uzivateli nic
nenapovida, Ze se nachdzi na webu fotbalového klubu TJ Jiskra Rybitvi, jelikoZ zde chybi
napiiklad logo klubu, kontakt nebo adresa klubu. Bohuzel ani internetova adresa
nenapovida, Ze se nachazime na strankach tohoto fotbalového klubu.

Pii bliZz§im prozkoumavani uZivatel zjisti, Ze web po strance obsahu neni tak chudy jak
se zdalo pfi prvnim pohledu. Web nabizi vyhledavani zadaného slova v aktualitach, dale
podrobné rozpisy a vysledky zapasii. Dal§im prvkem, co stoji za povSimnuti, jsou v celku
podrobné tabulky tymu, kde si 1ze najit, na kterém misté se tym pravé nachazi v soutézi
nebo v tabulce venkovnich ¢i domacich zapast. Dale se na webu nachazi zalozka
., Statistiky “, kde se po pfechodu na tuto stranku zobrazi sloupec nékolika nenapadnych
odkazii. Pod témito odkazy lze nalézt propracované tabulky a grafy zobrazujici bilanci
domaéciho tymu s ostatnimi fotbalovymi tymy, tabulky obdrZzenych Zlutych a cCervenych
karet ¢i vstielenych gola. I ptes to, Ze v nékterych tabulkach je trochu horsi orientace, jsou
tyto statistiky ojedin€lym jevem na webovych strankach této irovné. Fotogalerie vSak uz
tolik usili a prace neskryva, je tvofena pouze odkazem na portal spravujici osobni
fotogalerie, tudiz se na webu viibec nenachazi.

Tento web bych po strdnce obsahové ohodnotil jako pomémé povedeny, ale po strance
grafické a vizualni jako méné zdafily. Urcit¢ by nebylo na Skodu obsah tohoto webu
,»obléknout* do néjakého hezc¢iho designoveé propracovaného kabatu.
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3 Pouzité technologie
3.1 PHP

PHP je programovaci skriptovaci jazyk, ktery umoznuje ménit, ukladat nebo i mazat data
webovych stranek na strané serveru, kde jsou ulozeny. VSechny operace, které skript
provadi, provadi na serveru a teprve poté odesild informace na webovou stranku. Pomoci
jazyka PHP lze do webové stranky ptidat riizné rozsifujici prvky, jako jsou pocitadla,
knihy navstév, rizné grafy, statistiky nebo i Forum.

Jednou a asi nejvice vyuzivanych vlastnosti jazyka PHP je funkce, ktera hodné uleh¢i praci
i Cas pii tvorb¢ internetové stranky. Na vétSiné stranek se objevuje néjaké zahlavi, které
obsahuje rtizné hlavicky a navigaéni menu a také zapati stranky, kde se objevuji tdaje
0 tvarci stranek, copyrighty a tak dale. Diky jazyku PHP je menu a zapati jen jednou
napsané a do dalSich stranek je jen kopirovano a tim se opakuje na kazdé strance.

Pro praci s PHP si uzivatel nevystaci jen s klasickym internetovym prohlize¢em jako tieba
u HTML. Aby bylo mozné pracovat s jazykem PHP, musi byt na pocita¢i nainstalovan
a nakonfigurovan webovy server a knihovny. V soucasnosti nejrozsifenéjsim webovym
serverem je Apache. Samoziejmé aby bylo mozné internetové stranky provozovat

na internetu, musi webhostingovy server také podporovat praci s PHP>.

<?php

include 'functions.php':;

$Stitle = "TJ PEelovice g

if (strpos($_SERVER['PHP SELF'], 'index') !== false)
Stitle .= "Aktualné";

if (strpos(S_ qERIER[ PHP. SELF'], 'tymy') !== false)
Stitle .= ymy™ ;

if (strpos(S_ cLER"ER[ PHP SELF'], 'fotogalerie') !== false)
$title .= "Fotogalerie";

if (strpos($_SERVER['PHP SELF'], 'partneri') I!== false)
Stitle .= "partneri';

if (strpos($_SERVER['PHP SELF'], 'historie') !== false)
$title .= "historie®;

if (strpos(S_ C=ER.7ER[ PHP SELF'], "forum') !== false)
$title .= "Forum";

if (strpos(S_ qER"ER[ PHP SELF'], 'kontakt') !== false)
SEitle = "Kontakt™:

echo "<title>S$title</titlie> ";

2>

Obrazek 2 - Ukazka PHP (Vlastni zdroj)

® http://www.linuxexpres.cz/praxe/php-jazyk-pro-interaktivni-web
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3.1.1 Historie PHP

Skript vznikl roku 1994 a jako tvirce tohoto skriptu se uvadi pan Rasmus Lendorf, ktery
vytvofil jednoduché pocitadlo vstupi na jeho stranky. Script byl napsan v jazyce Perl
a pozdg¢ji byl piepsan do jazyka C. Tyto skripty byly znamy pod jménem ,, Personal Home
Page Tools “ nebo také PHP 1.0.

Roku 1995 se tento stejny programator rozhodl jazyk pozménit a piepsat a tim vznikl
PHP/FI 2.0 (Personal Home Page/ From Interpreter 2.0). Tato nova verze byla oficialné
vydana az roku 1997, do této verze byla ptfidana podpora SQL dotazt a diky tomu vznikly
dalsi moznosti tvorby webovych stranek. Verze PHP/FI 2.0 byla funkéni pouze
na operac¢nim systému Linux.

Izraelti vyvojati Zeev Suraski a Andi Gutmans se rozhodli roku 1997 skript pozménit
a tim dali zaklad nové verzi PHP 3.0, kter4 byla vefejnosti predstavena az roku 1998. Nova
verze s sebou pfinesla spoustu novych rozsifeni a uz se zacala podobat PHP, jaké zndme
dnes. Mimo jinych zmén se zménil i vyznam zkratky PHP na ,, Hypertext preprocesor .

Netrvalo dlouho a roku 1999 se spole¢nost Zend Technologies, ktera byla zaloZena
vyvojafi Suraskim a Gutmansem, pustila do dalsi verze PHP, ktera méla oznaceni PHP 4.0
a byla hotova roku 2000. Dalsi zmény se udaly roku 2002, kdy tato sama spole¢nost
zapocala prace na dalsi verzi PHP, kterd byla oficialné¢ predstavena v roce 2004 znama
jako verze PHP 5. Tato verze s sebou pfinesla dal$i nova rozsifeni, jako je moznost tvorby
bezpecnost skripti, kterda mohla zplisobit horsi kompatibilitu s predeslymi verzemi PHP.
Verze PHP 5 se s rliznymi dal$imi drobnymi zmé&nami pouZziva az dodnes.®”’

3.2 HTML

HTML je hypertextovy znacCkovaci jazyk pouzivany pro tvorbu a formatovani
internetovych stranek. Zkratka HTML se pteklada jako ,, Hyper Text Markup Language*.
Zékladnim znakem jazyku HTML je ,tag“. Tagy jsou znalky uzaviené ve Spicatych
zavorkach (<p>), vétSina téchto tagl jsou parové. Témito tagy lze do souboru piidavat
obrazky, hypertextové odkazy a dalsi uzitecné véci k tvorbé internetovych stranek.
Vyhodou tohoto jazyku je, Ze neni potfeba néjaké zvlastni instalace, jako naptiklad u PHP.
Pro tvorbu HTML stranky nam postaci napiiklad jen poznamkovy blog. Internetova
stranka se z pozndmkového bloku stane pouze po pfipojeni pfipony HTML za nazev
souboru.®

® http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=171
" http://www.linuxexpres.cz/praxe/php-jazyk-pro-interaktivni-web
8 http://www.tvorba-webu.cz/html/
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Nejzakladnéjsi a nejjednodussi HTML stranka mize naptiklad vypadat takto:

<html>
<head>
<title>TJ Prelovice</title>
<meta http-equiv="Content-Type"™ content="text/html; charset=UILF-8">
</head>
<body>
<div>Obsah stranky</div>
</body>
</html>

Obrazek 3 - Ukazka HTML (Vlastni zdroj)

3.2.1 Historie HTML

V roce 1991 polozil zéklady jazyka HTML Tim Berners-Lee, a to v rdmci projektu WWW
pro spolecnost CERN. Jednalo se o projekt, ve kterém bylo potieba vyfteSit sdileni
informaci a védeckych poznatkli ve velké spolecnosti. Tuto prvni verzi jazyka HTML
mizeme najit v dokumentu HTML Tags.

S postupem ¢asu z divodu zvysujicich se pozadavkl na tvorbu webovych stranek tvirci
internetovych prohlizect pridavali do HTML rGzné nové prvky. A proto se Berners — Lee
rozhodl sjednotit jazyk do nové verze pod nazvem HTML 2.0, ktera se rozdélovala na dvé
verze. Prvni verze nepfinesla Zadné vétsi novinky, oproti tomu ve druhé verzi je zahrnuta
prace s formulafi.

Nasledujici verze jazyka je znama jako HTML+. Ta pfinesla zmény v tom, Ze bylo mozno
tvofit tabulky a vzorce, dale zde pfibyla velkd moZnost formatovani textu véetné obtékani
textu a stylovani dokumentt. Poté se HTML + ujal Dave Ragett a vytvotil dokumentaci
DTD ,, Document Type Definition “, ze které se vyvinula finalni verze HTML 3.0.

Pozdé¢ji se bohuzel ukdzalo, ze HTML 3.0 mé& velké problémy s implementaci
ve webovych prohliZe€ich. Proto se spoleCenstvi Celnich vyvojatskych firem pod nazvem
W3C dohodlo na rozsifeni verze HTML 2.0, které se tykalo vétsiho vybéru druhti pisma
a podpory Java applett a bylo vydano pod nazvem HTML 3.2 Wilbur.

V roce 1997 byla vytvoiena a piijata nova verze HTML 4.0, ktera byla rozsifena o podporu
vicejazycnych dokumentt, a touto verzi se na néjaky ¢as vyvoj HTML zabrzdil.

Béhem dalSich let se objevil na scéné standard XML, ve kterém bylo specifikovano
ukladani a vymeéna dat, ze kterého se spojenim s HTML vyvinul XHTML 1.0. Postupem
¢asu se z XHTML vy¢lenili rizné dalsi verze, jako byly naptiklad XHTML Print pro tisk,
nebo XHTML Basic pro mobilni zafizeni. Postupem let se XHTML rGzné vyvijelo, ale
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bohuzel se ukdzalo, ze tato cesta nikam nevede, protoze vyrobci prohlize¢i méli jiné
predstavy, a proto jej piehlizeli.®

V roce 2007 se spojily predni vyvojatské spolecnosti a zacaly pracovat na HTML 5, které
se odviji od HTML 4.0. HTML 5 se neustale vyviji, ale mezi hlavni zmény patii podpora
novych znacek a sémantiky, offline aplikaci, audia a videi bez nutnosti pouziti flash
prehravace a dalsi novinky.™®

DOCTYPE t PUBLIC & DTD HTMI 1 Transitional B
<html>
<head>
<title>TJ Pfelovice</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
</head>
<body>
<div><a href="http://tiprelovice.cz" target=" blank" hreflang="cs">
<h2>TJ P¥elovice</h2>
<p>Podrbnosti o klubu TJ Pfelovice</p>
</a></div>
</body>
</html>

Obrazek 4 - Ukazka HTMLS5 kdédu (Vlastni zdroj)

® http://htmlguru.cz/uvod-historie.html
Ohttp://programuijte.com/clanek/2010082200-html5-nove-vlastnosti/
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3.3 JavaScript

JavaScript je freewarovy skriptovaci jazyk, ktery se nejcastéji pouziva v modernich
internetovych strankach. Skript se zapisuje do HTML kédu stranky, coz nam zjednodusuje
psani a tvorbu internetovych stranek, do stranky se implementuje podobné jako CSS kaod.
Jedna se o skript, ktery pracuje na stran¢ klienta, oproti skriptim pracujicim na strané
serveru, napiiklad jako je uz vyse zminény jazyk PHP. Nékdy se miize stat, Ze JavaScript
muze byt zaménén za programovaci jazyk Java, coz je velkou chybou. Tyto dva jazyky
maji pouze podobnou syntaxi.

Skript je pouzivan na spousty znamych internetovych strankach, jako naptiklad Seznam,
Gmail, Aukro nebo YouTube. Pomoci JavaScriptu Ize do naSich stranek vnést dynamické
prvky, rizné interakce formularovych prvki, plovouci a rizné se ménici elementy stranky,
vyskakovaci okna, rolovaci menu a nepfeberné mnozstvi dal§ich prvki, které stranku
rozhybou a graficky i funkéné zlepsi ovladatelnost stranky. Pro jeho tvorbu nejsou nutné
zadné dodatecné nebo drahé instalace, jelikoz JavaScript lze vytvofit v obyCejném
poznamkovém bloku ¢i ve freewarovém PSPadu. Diky ¢im dal vétsi oblibenosti
arozSitovani skriptu ho dne$ni dobé uz vSechny moderni webové prohlizece plné
podporuji.11

3.3.1 Historie JavaScriptu

Za vznikem JavaScriptu stoji americky programator Brendan Eich. Roku 1995 byla prvni
verze skriptu pouZita ve webovém prohlize¢i Netscape Navigator 2. Byl pouzivan pro
jednoduché dynamické dopliovani prvkii do webovych stranek, jako byly tfeba drobné
efekty obrazki na strankach nebo prace s formulafi. Funkce JavaScriptu byly v poc¢atcich
velmi omezené, a proto i tyto programy nebyly dlouhé a nikterak slozité.

Vyvoj skriptu se zménil az s uvedenim Internet Exploreru 4, diky némuz bylo mozné
pristupovat ke kterékoliv Casti stranky. Pomoci skriptu tedy bylo mozné meénit vzhled
stranek po libovolnych ¢astech, coz znamenalo, ze jakakoliv ¢ast stranky ¢i obsahu se dala
pfidavat, ménit nebo odebrat. JelikoZ bylo mozné JavaScript vytvofit v jakémkoliv
textovém editoru, tak po rozSifeni moznosti skriptu vzniklo mnoho riiznych ,,doma*
vyrobenych neoptimalizovanych skriptl, a proto podstatné vzrostla jak fadkova, tak i
datova velikost skripta.

Dalsi zasadni zménu zaznamenal JavaScipt v roce 2005 po uvedeni AJAXu (Asynchronous
JavaScript and XML "), diky kterému bylo mozné propojit skript se serverem a nasledné
diky tomu bylo mozné ménit obsah stranky, aniz by bylo potfeba znovu stranky nacitat.
Jako prvni stranka postavena na JavaScriptu a AJAXu byl Gmail. V dnes$ni dobé je jiz
téchto stranek mnoho.

1 http://www.pestujemeweb.cz/obsah/javascript/javascript-uvod.php
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Nasledujici velkd zména se udala zavedenim knihoven Prototype a JQuery. Pomoci téchto
knihoven byla zjednodusena prace s DOM ,,Document Object Model*, diky kterému lze
pfistupovat a pracovat s jednotlivymi objekty XML a XHTML a tim na kterékoliv misto

pridat jakykoliv obsah.'?

$S(".menu 1i") .hover(
function () {

$(this) . find('ul:first’') .css({
visibility isible"™,
display: none

}) .stop(true, true).fadeIn(100):;

Y
function () {

S{this) . find("ul:Ffirst™) .cssi({
visibility: "visible",
display: "block

}) .stop(true, true).fadeOut (100);

}
)i
selectnav('responsive', {
label: 'Menu',
nested: true,
indent: snbs - S
});

Obrazek 5 - Ukazka JavaScriptu (Vlastni zdroj)

12 hitp://www.zdrojak.cz/clanky/do-hlubin-implementaci-javascriptu-1-dil-uvod/
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CSS

CSS ,,Cascading Style Sheets“ jsou kaskadové styly, které se vyuzivaji k formatovani
obsahu HTML, XML a XHTML dokumenti. CSS styly jsou zavedeny z duvodu
zjednoduseni a zpfehlednéni formatovani dokumentt. Dfive bylo pro formatovani HTML
dokumentd vyuzivano formatovani, které bylo zapisovano ptimo v jednotlivém elementu
dokumentu. Bylo-li potiecba opakovat né&jaky styl elementu vicekrat ve strance, tak
si element s sebou musel pienaset celé formatovani, coz vedlo k nepiehlednosti a zvétSeni
kodu. Diky CSS stylu je mozné uréit, jak bude dany element vypadat, aniz by se muselo
formatovani piipisovat ke kazdému jednotlivému elementu zvlast. V CSS Ize jednoduse
a rychle ménit celkovy vzhled stranek a pomoci jediného fadku lze zménit naptiklad barvu,
velikost nebo odsazeni textu.[1][2]

body{

font-family: Verdana,Helvetika,Aria,sans-serif;
background:$#666666;

body> header {
display:block;
min-width: 960px;
width: auto;
margin: 20px auto Opx auto;
text-decoration: none;

body> header>a> img{
min-width:1290px;
margin-left: 30px;
border-radius: 20px;

e

Obrazek 6 - Ukazka CSS kédu (Vlastni zdroj)
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3.4 Vyvojova prostiedi

3.4.1 Netbeans

NetBeans IDE je Open Source nastroj pro tvorbu psani, ladéni a distribuci aplikaci.
Program je zalozen na jazyce JAVA, ve kterém je vyvijen, ale podporuje vSechny mozné
ostatni jazyky. Program lze rozsitovat o ruzné dalsi moduly, které naptiklad pomohou
a uleh¢i ladéni aplikaci.

3.4.2 SQL Developer

SQL Developer je nastroj pro spravu, vytvareni, mazani a upravovani tabulek. Nastroj se
neobejde bez instalace JAVA. Je v ném mozné nejen vytvaret SQL dotazy, ale diky svému
grafickému rozhrani umoziuje nahlédnuti a prehledné tvoreni dalSich databazovych prvk,
jako jsou pohledy, sekvence, triggery a mnoho dalsich.

3.4.3 Toad Data Modeler

Toad Data Modeler je nastroj pro tvorbu a navrh rozsdhlych ER Diagramt, ze kterych se
daji vytvotrit DDL knihovny pro tvorbu databdze. Tento ndstroj zahrnuje volbu az 20
ruznych databazi. Toad Data Modeler je bohuzel placeny nastroj, ale pro vyzkouSeni
a zékladni tvorbu Ize vyuzit 30 denni trial verzi.

3.4.4 Microsoft Visio

Pomoci MS Visio lze vytvaret rizné diagramy pro zptehlednéni a zjednoduSeni sloZitych
programi a informaci. Visio umoziuje tvorbu diagrami z riznych odbornych odvétvi,
napfiiklad sitové diagramy, organiza¢ni diagramy a mnoho dalSich.
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4 Implementace informaéniho systému TJ Prelovic

Informacni systém je vytvoren pomoci PHP jazyka, vzhled a design je upraven pomoci
kaskadovych stylii a nachazeji se v ném i aktivni prvky, jako je naptiklad fotogalerie nebo
samovolné ménéni obrazku na titulni stran¢, které je zajiSténo pomoci JavaScriptu.

4.1 Fyzicka struktura a vzhled stranek

Strukturu uvodni stranky Ize rozdé¢lit na né€kolik Casti. V prvni ¢asti je hlavicka
a horizontalni menu, je tvofena staticky a postupné¢ se pomoci PHP skriptu pienasi
na vsechny ostatni stranky. Pod ni je ¢ast, ve které se automaticky méni vybrané fotografie,
je tvofena pomoci JavaScriptu a dodava webu pohyblivost a dynami¢nost.

Dalsi cast by se dala rozdélit na dva sloupce. V prvnim sloupci Se nachdzeji jednotlivé
aktuality a zpravy z aktivit klubu v¢etné vysledku a referatti ze zapasi. V pravém sloupci
lze najit tabulky umisténi A-tymu a B-tymu, tabulky jsou aktualizovany automaticky
pomoci databaze.

Nasledujici ¢ast je opét tvofena pomoci JavaScriptu a obsahuje nahledy alb z fotogalerie.
Po kliknuti na album lze piejit pfimo do fotogalerie a prohlizet si jednotlivé fotografie
Z daného alba.

Posledni ¢asti stranky je zapati, které se stejné jako hlavicka ptrenasi pomoci PHP skriptu
na vSechny ostatni stranky v systému. V zapati je uvedena adresa a kontaktni udaje
na zastupce klubu. A uplné na spodni ¢asti stranky se nachazi copyright.

Obsah stranek lze zobrazit klasicky kliknutim na zalozku v menu, napiiklad pii kliknuti na
zalozku ,, Fotogalerie” se zobrazi skupiny slozek s fotogaleriemi z riznych akci nebo
zapast. Takto lze zobrazit vSechny zaloZzky v menu. ZaloZka ,, Tymy“ lze zobrazit dvéma
zpusoby, a to bud’ klasickym kliknutim na zdlozku v menu, nebo rolovanim. Pfi moZnosti
rolovani si uZivatel miiZe vybrat z nabidky podrobnosti k A nebo B tymu.

V informaénim systému se také nachazi mensi Foérum, kde navstévnik mize zanechat sviij
nazor, pripominku ¢i ptispévek do debaty.
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4.2 StrukturalSv PHP

=-glip BCTIPrelovice
. Eljg Source Files
- -l ckeditor

|8

class

'Er ), colors

% base.css

----- :“L‘L1 icons.css

----- Ty login.css

----- %"LLL responsive.css
----- Wy style.css
:"'F,LL switcher.css
dokumenty

-4y fonts

fotografie

; images

scripts
admin.php
aktualityU 10.php
beginPage.php
endPage.php
forum.php
fotogalerie.php
functions.php
historie.php
index.php

A kontakt.php
@ login.php

Obrazek 7 - Ukazka PHP struktury (Vlastni
zdroj)
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Jak uz bylo zminéno vyse, IS je tvofen
pomoci PHP jazyka. K psani kodu byl
pouzit nastroj NetBeans IDE.

Kod by se dal rozd¢lit do tii casti.

Prvni ¢ast se nachdzi ve slozce class.
Nachazeji se vni tfi soubory. Soubor
Application.php vytvareni
a zajisténi spojeni s databazi, je v ném
uvadéno uzivatelské jméno a heslo pro
ptistup do databaze.

slouzi  k

Dalsim souborem je Auth.php, ktery
zajistuje
administratora. Pomoci databaze a role
ptihlaSeného zda

ovéfeni a autorizaci

uzivatele urcuje,
je mozné se piihlasit, ptipadné zda byly
zadany Spatné udaje.

Poslednim  souborem je Form.php.
Soubor je pouzit pro formatovani
a vytvareni textovych poli pro

pfihlaSovaci tidaje nebo pro Udaje, které
se maji nacist do databaze.

Druhou ¢asti jsou kaskadové styly, které
se nachazeji ve slozce CSS. Je zde
nékolik souborl s pfiponou €SS a jsou
pouzity na ruznych mistech v celém
informac¢nim systému.

Posledni a zéaroven nejdilezit&jsi casti
jsou soubory zdrojové s piiponou php.
jedna se o domovskou stranku, pfes
kterou server pfistupuje ke vSem ostatnim
strankdm na webu.



4.3 Struktura IS v diagramech

4.3.1 Use case diagram

Use case diagram slouzi pro piedstaveni a zjednoduseni fungovani systému. Pomoci
jednoduchého diagramu predstavuje moznosti jednotlivého uzivatele systému. V diagramu
je jasné videt, ke které ¢asti systému ma uzivatel volny ptistup, nebo musi byt pro ptistup
ptihlaSen, naptiklad jako administrator.

Uzivatelska sekce J

ProhlZeni referdtd

ProhlZeni vy sledk i zdpast

UzZivatel ProhlZeni Tabulek

Phidavani prispévki do fora

— Zasilani osobnich zprav - .
Administrator

Administratorska sekce J

Vytvareni novych referatl a zapast

Editace abulek

Vypis osobnich zprav

Piidani a administrace nového hra e

Piidani razhodéiho

Obrazek 8 - Use case diagram roli (Vlastni zdroj)
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4.3.2 UML diagram

UML diagram slouzi pro zobrazeni aktivit vV syst¢ému a fungovani mezi nimi. Cilem UML
diagramu je piiblizeni srozumitelnym zplisobem systému zadavateli prace nebo

potencidlnimu uzivateli.

Prichod na stranky

ANO
Prihlasen
NE
Prohlizeni referatl Editace tabule
Prohlizeni vysledkd Vypis oscbnich zprav

Prohlizeni tabulek Pridani rozhodciho

Vytvoreni referatu a zapasu

PFridani prispévk do féra

Odeslani osobni zpravy

Konec

Obriazek 9 - UML diagram aktivit (Vlastni zdroj)
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4.4 Struktura IS v Databazi

4.4.1 E-R diagram

E-R diagram je vytvofen pomoci Toad Data Modeleru. Jde o velice uzite¢ny diagram,
ve kterém jiz na prvni pohled lze vidét celou strukturu databaze véetné vSech vztahi mezi
jednotlivymi entitami i datové slozeni vSech atributi. Velkou piednosti je také moznost
vygenerovani kompletni DDL pro vytvofeni celé databaze z Toad Data Modeleru. E-R
diagram je velmi uzitecnym pomocnikem také pii tvorbé SQL dotazli. Kompletni ER-

diagram lze nalézt v pfiloze.

4.4.2 Struktura databaze

Databaze se nesklada pouze z tabulek, ale také z dal§ich pomocnych prvki, jako jsou

triggery, sekvence nebo pohledy.

S
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+

Tables (Filtered)

£ BC_FORUM

4 BC_HRACI

£ BC_HRACI_ZAPASECH
£ BC_MUI_TYM

£ BC_ROZHODCI

£ BC_ROZHODCI_ZAPAS
8 BC_ROZPIS

#H BC_SEZONA

£ BC_SPOLECNE_ZAPASY
£ BC_TABULKA

8 BC_TYMY

=@ Triggers

I

¥ TRIGGER_FORUM

<™ TRIGGER_ID_ZAPASU
£ TRIGGER_ROZHODCI
™ TRIGGEREMAILS

™ TRIGGEREMAILS2

£ TRIGGERUSERS

=13 Sequences

®

&8-858

=+

.3 BC_SEQUENCE

wha SEQ_BC_ID_ZAPASU
.3 SEQ_FORUM

whd SEQ_ROZHODCI

w3 SEQEMAILS

.3 SEQEMAILS2

.3 SEQUSERS

Obrazek 10 - Ukazka struktury databaze (Vlastni zdroj)
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4.5 Tabulky v databazi

45.1 Tabulka BC_HRACI

Do tabulky BC_HRACI se ukladaji tidaje o kazdém hrac¢i. Kazdy hra¢ ma své jedine¢né
ID_HRACE a JMENO. Dale se do tabulky ukladaji statistické tidaje u ptisobeni v klubu,
jako je pocet vstielenych gold, odehranych minut nebo pocet odehranych zapast a mnoho

dalSich podrobnosti.
Tabulka 1 — Hradi (Vlastni zdroj)
Atribut Datovy typ Popis
ID_ HRACE NUMBER NN Primérni kli¢ tabulky
JMENO VARCHAR2 Jméno hrace
POCET_ZAPASU NUMBER Pocet odehranych zdpast za A-tym
MINUTY NUMBER Pocet odehranych minut za A-tym
GOLY NUMBER Pocet vstielenych goli za A-tym
ZLUTE_KARTY NUMBER Pocet obdrzenych ZK za A-tym
CERVENE_KARTY NUMBER Pocet obdrzenych CK za A-tym
TYM VARCHAR?2 Tym, za ktery hrac¢ hraje
ASISTENCE NUMBER Pocet asistenci za A-tym
GOLYAASIST NUMBER Goly + asistence z A-tym
POCET_ZAPASU B NUMBER Pocet odehranych zépast za B-tym
MINUTY_B NUMBER Pocet odehranych minut za B-tym
GOLY_B NUMBER Pocet vstielenych goli za B-tym
ZLUTE_KARTY_B NUMBER Pocet obdrzenych ZK za B-tym
CERVENE_KARTY_B |NUMBER Pocet obdrzenych CK za B-tym
GOLYAASIST B NUMBER Goly + asistence z B-tym
ASISTENCE_B NUMBER Pocet asistenci za B-tym
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452 TabulkaBC_TYMY

Do tabulky BC_TYMY jsou ukladany tymy ze vSech soutézi a vékovych kategorii. Kazdy
tym ma své ojedin€lé ID_ TYMU a NAZEV. Déle se do tabulky uvadi pocet dosazenych
bodl béhem soutéze, zkraceny nazev tymu a soutéz, které se tym ucastni.

Tabulka 2 — Tymy (Vlastni zdroj)

Atribut Datovy typ Popis
ID_ TYMU NUMBER NN Priméarni kli¢ tabulky
NAZEV VARCHAR2(40 BYTE) NN | Nézev klubu
OZNACENI VARCHAR2(40 BYTE) Zkraceny nazev klubu
BODY NUMBER Ziskané body
SOUTEZ VARCHAR?2(20 BYTE) Soutéz, kterou tym hraje

453 Tabulka BC_ROZHODCI

Do tabulky BC_ROZHODCI se ukladaji rozhod¢i, ktefi rozhoduji jednotlivé zapasy.
Kazdy rozhod¢i ma jedine¢ny identifikator ID ROZHODCI, pomoci kterého je ptifazen
K jednotlivym zapasum. Dale je v tabulce pouze jméno rozhod¢iho.

Tabulka 3 — Rozhod¢i (Vlastni zdroj)

Atribut Datovy typ Popis
ID_ROZHODCI NUMBER NN Primarni kli¢ tabulky
JMENO VARCHAR2(40 BYTE)NN | Jméno rozhod¢iho

45.4 Tabulka BC_MUJ TYM

V tabulce BC_ MUJ TYM jsou uloZeny vSechny doméci tymy. RozliSuji se kategorie: A-
tym, B-tym a mladeZznické tymy oznacené pismenem U. Za pismenem U je napsano ¢islo,

které predstavuje vékovou kategorii tymu.

Tabulka 4 - Moje tymy (Vlastni zdroj)

Atribut Datovy typ Popis
ID MEHO TYMU |NUMBER Primarni kli¢ tabulky
ZKRATKA VARCHAR2(20 BYTE) Zkraceny nazev klubu
BODY NUMBER Ziskané body
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455 Tabulka BC_SPOLECNE_ZAPASY

BC SPOLECNE ZAPASY je tabulka, ktera obsahuje zaznamy odehranych zapasi.
Obsahuje primarni kli¢, tedy ID ZAPASU a cizi klice, coz jsou ID_TYMU z tabulky
BC_TYMY nebo ID_MEHO_TYMU z tabulky BC_ MUJ TYM. Déle jsou zde atributy,
které se budou K jednotlivym zapasim pfipisovat samostatn¢, jako jsou VYSLEDEK

a REFERAT.
Tabulka 5 - Spole¢né zapasy (Vlastni zdroj)
Atribut Datovy typ Popis

ID_ZAPASU NUMBER NN Primarni kli¢ tabulky

ID_ TYMU NUMBER NN Cizi kli¢ z tabulky BC TYMY
ROK NUMBER NN Sezona, ve které se zapas kona
VYSLEDEK VARCHAR?2(20 BYTE) Vysledek zapasu

DATUM DATE Datum zapasu

ID MEHO TYMU |NUMBER NN Cizi kli¢ z tabulky BC MUJ TYM
REFERAT CLOB Referat o zapasu

VYSLEDEK POL |VARCHAR2(20 BYTE) Polocasovy vysledek zapasu

45.6 Tabulka BC_FORUM

Tabulka BC_FORUM obsahuje ptispévky, které uzivatelé zanechali v sekci Forum.
V tabulce je automaticky piidélovany identifikator ID, podle kterého je pozdé&ji fazen na
stranku. Autor pfispévku nemusi uvadét jméno ani email, pokud si to nepieje.

Tabulka 6 — Férum (Vlastni zdroj)

Atribut Datovy typ Popis
TEMA VARCHARZ2 NN Nadpis tématu
AUTOR VARCHAR2(50 BYTE) Autor ptispévku
ZPRAVA CLOB NN Zprava, kterou chce uzivatel zanechat
EMAIL VARCHAR2(50 BYTE) email na autora
CREATED DATE

datum vytvofeni

ID

NUMBER

ID zpravy, Primérni kli¢ tabulky
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4.5.7 Tabulka USERS

Do tabulky USERS se ukladaji uzivatelé, ktefi se mohou piihlasit. Uvadi se zde heslo, na
které je pouzit Sifrovaci algoritmus shal z bezpe¢nostniho divodu. Dale v tabulce
je uveden email, ktery slouzi jako piihlasovaci udaj. Také je zde uveden atribut ROLE,
slouzici k pfipadnému rozliseni vice druht pfihlasenych uzivateld.

Tabulka 7 — Users (Vlastni zdroj)

Atribut Datovy typ Popis
ID NUMBER ID zdznamu, Primarni kli¢ tabulky
PASSWORD VARCHAR2(50 BYTE) Zasifrované heslo
ROLE VARCHAR2(20 BYTE) Role, kterou piihlaSeny uzivatel ma
CREATED DATE Datum vytvoreni
EMAIL VARCHAR?2(20 BYTE) Autorizacni email
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4.6 Ukazka SQL dotazi

46.1 Pohled

Pohled zobrazi vypis vSech zapasu, jejich vysledky, oba tymy a hrace, ktefi v nich
nastoupili.

CREATE OR REPLACE FORCE VIEW BC VYPIS

("DATUM", "NAZEV", "ZKRATKA", "VYSLEDEK", "JMENO", "GOLY")
AS SELECT

datum, nazev, zkratka, vysledek, Jjmeno, goly

FROM bc spolecne zapasy

JOIN bc muj tym USING (id meho tymu)

JOIN bc hraci zapasech USING (id zapasu)

JOIN bc hraci USING (id hrace)

JOIN bc_ tymy

ON bc spolecne zapasy.id tymu = bc tymy.id tymu;

Pohled se zavola ptikazem SELECT * FROM bc_vypis;

4.6.2 Sekvence

V sekvenci je nastavena hodnota, od které sekvence zacina a o jak velkou hodnotu
se sekvence ma po zavolani navySovat. Maximum je zde nastaveno pomoci hodnoty
MAXVALUE. Sekvence se pouZivaji pro generovani hodnot primarnich klic¢d, je zde
zamezeno, aby se kli¢ opakoval vicekrat.

Tato sekvence je pouzita pro generovani hodnot ID_ZAPSASU v tabulce
BC_SPOLECNE_ZAPASY

CREATE SEQUENCE SEQ BC ID ZAPASU

MINVALUE 1 MAXVALUE 999999999999999999999
INCREMENT BY 1 START WITH 1

CACHE 20 NOORDER NOCYCLE ;

Tato sekvence se pouziva pro generovani hodnot pro ID v tabulce BC_FORUM.

CREATE SEQUENCE SEQ FORUM"
MINVALUE 1 MAXVALUE 9999999999999
INCREMENT BY 1 START WITH 181
CACHE 20 NOORDER NOCYCLE ;
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4.6.3 Triggery

Trigger ptebira hodnotu od sekvence a v ur€ity Cas, napiiklad po ptidani nového fadku
do databaze hodnotu vklada do uréeného sloupce.

Tento triger je pouzit k ptifazovani hodnoty ze SEQ_BC_ID_ZAPASU do tabulky

CREATE OE REPLACE TRIGGER TRIGGER ID ZAPASU

BEFORE INSERT ON BC SPOLECNE ZAPASY FOR EACH ROW
BEGIN

SELECT SEQ BC_ID ZAPASU.nextval INTO :new.id Zapasu
FROM dual

END;

4.6.4 Dotazy

Dotazy slouzi k ziskdvani potfebnych dat z tabulek, poté se se ziskanymi daty dale pracuje
na webu.

Tento dotaz je pouzit k tvorbé fora. Prispévky na Forum jsou fazeny podle id jejich
pfidani, tim je zajiSténo, Ze posledni prispévek bude zatazen na konec.

SELECT tema,autor, zprava,email,created
FROM bc_forum ORDER BY id ASC;

Dotaz slouzi k tvorbé tabulky hracu, ktefi nastoupili za A tym. V tabulce jsou uvedeny
dalsi podrobnosti o plsobeni v A-tymu.

SELECT jmeno,minuty,
pocet zapasu,goly,asistence,

golyaasist,

zlute karty,cervene karty

FROM

BC Hraci WHERE pocet zapasu != 0;

Dotaz zobrazi vysledky tymu v jednotlivych kolech véetné rozhod¢iho, ktery zapas fidil.

SELECT datum, nazev, Jjmeno, vysledek from bc spolecne zapasy
JOIN bc muj tym USING (id meho tymu)

JOIN bc_tymy USING (id tymu)

JOIN bc rozhodci zapas USING (id zapasu)

JOIN bc rozhodci USING (id rozhodci)

WHERE pozice='H';
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4.6.5 Inzerty

Inzerty umoziuji vkladat informace do databéze.
Tento inzert vklada nové rozhod¢i do databaze rozhodéich.

INSERT INTO BC ROZHODCI (jmeno) VALUES (:n);

Inzert vkladda do tabulky BC_SPOLECNE_ZAPASY novy zépas. Hodnoty ziskava
z comboboxt a z formularovych prvki na strance.

INSERT INTO BC SPOLECNE ZAPASY (ID_TYMU,ROK,
DATUM, VYSLEDEK, VYSLEDEK POL,

REFERAT, ID_MEHO_TYMU)

VALUES (:t, :r,to date(:d, 'DD/MM/YYYY"')

, IV, P, 2, i)

RETURN id_ZAPASU INTO :id;
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4.7 UZivatelské role
Jak uz je zminéno vyse v diagramech se role d¢li do dvou skupin:
e nepiihlaSeny uzivatel

e pfihlaseny (administrator)

Neptihlaseny uzivatel mize prohlizet tabulky jednotlivych tymi, vysledky a referaty
zapasu, fotografie ze zapast a akci klubu a ptidavat prispévky do Forum. Pfihlaseny
uzivatel neboli administrator muze vytvaret jednotlivé fotbalové zapasy, piidavat

a vytvaret k nim referaty, ptidavat nové hrace nebo rozhodc¢i do databaze atd.

4.8 Zabezpeceni

V dnesni dobé, kdy se cely internet potyka s ptibyvajicim mnozstvim hackerskych ttokd,
je nedilnou soucasti dobrého webu odpovidajici zabezpeceni. Samoziejmosti je Sifrované
heslo pro piistup do autoriza¢ni sekce webu. Heslo je do databaze odesilano zasifrované

pomoci shal.

function login(Suser, $pass){
tid = oci_parse(Sthis->db, 'SELECT * FROM USERS WHERE EMAIL L

ra AND PASSWORD LIRE .?-');

= AND FPHROONURD LIl P

Spassword=shal ($pass):;

oci bind by name(§stid, - g

" AN
5
W
]
H
-

8]
v
7
W
o~
H
s
-~

oci bind by name ($stid, ":p",

3]

res = oci_execute(sstid);

if(Sres){

-

result = array():

N

numRows= oci_fetch all (§stid, $result,null,null,
OCI_FETCHSTATEMENT BY ROW):

if ($numRows==1) {

er']['logged’

r']f{'emaii’']

$ SESSION['user']['is admin'’

r
this->isAdmin ($user):

-

Obrazek 11 — Zabezpeceni (Vlastni zdroj)
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Zaver

Pii zpracovani bakalaiské prace jsem vychézel z vlastniho zadani. Cést prace vénovana
analyze vychazela z popisi, rozbort ctyfech webovych stranek sportovnich klubt (TJ
Sokol Semin, TJ Sokol Mc¢tice, TJ Dolany, TJ Jiskra Rybitvi). V ndvrhu vécného
obsahu jsou proto zapracovany ty prvky, které v hodnocenych webovych strankach
bud’ ptfimo chybi anebo jsou rozpracovany nedostatecné. Podobné byly odstranény
| zjisténé nedostatky v grafické upravé hodnocenych stranek. Takto zpracovana
webova stranka TJ Pielovice respektuje nejenom tyto zjisténé nedostatky, ale pii jejim
konecném névrhu byly brany do uvahy aktualni pozadavky potencionalniho uzivatele.

42



Literatura

[1]JPETER, Druska. CSS a XHTML.: tvorba dokonalych webovych stranek krok za
krokem. Praha: Grada, 2006. ISBN 80-7169-373-1.

[2] RUBIN, Dan, lan LLOYD a Jeff CROFT. Mistrovstvi v css. 1. vyd. Brno: Computer
Press, 2007. ISBN 978-80-251-1705-7.

Elektronické zdroje

[1] Jak na webhosting. In: Tvorba-Webu.cz [online]. Copyright (c) 2003 - 2008 [cit. 2014-
05-04]. Dostupné z: http://www.tvorba-webu.cz/webhosting/

[2] Webhosting zdarma (freehosting): Co je freehosting a kdy si jej vybrat. In: KLOUBEK,
Mat&j. Doména Webhosting: Vsechno o webhostingu a doméndch v CR [onling]. 27. 8.
2008 [cit. 2014-05-04]. Dostupné z: http://www.domena-webhosting.cz/webhosting-
zdarma.html

[3] HTMLS Zpftistupnéni stranek svétu: Webovy server. KOSEK,
Jifi. Htmlguru.cz [online]. Copyright © 1997-2013 [cit. 2014-05-05]. Dostupné
z: http://ntmlguru.cz/vystaveni-webovy-server.html

[4] FALTYNEK, Lukas. PHP: Jazyk pro interaktivni web. In: LinuxEXPRES: opravdovy
linuxovy magazin [online]. 1. vyd. Brno: QCM, 1. ¢erven 2007 [cit. 2014-05-05]. Dostupné
z: http://www.linuxexpres.cz/praxe/php-jazyk-pro-interaktivni-web

[5] ZAJIC, Petr. PHP: Historie a budoucnost. In: KYSILKA, Pavel. Linuxsoft.cz [online].
27.5.2004 [cit. 2014-05-05]. Dostupné
z: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=171

[6] HTML. In: Tvorba-Webu.cz [online]. Copyright (c) 2003 - 2008 [cit. 2014-05-04].
Dostupné z: http://www.tvorba-webu.cz/html/

[7] HTML5 Uvod: Historie a vyvoj HTML. KOSEK, Jifi. Htmlguru.cz [online].
Copyright © 1997-2013 [cit. 2014-05-05]. Dostupné z: http://htmlguru.cz/uvod-
historie.html

[8] STASTNY, Jifi. HTML5: Nové vlastnosti. In: CHURY,
Lukas. Programujte.com [online]. 11. 7. 2011 [cit. 2014-05-05]. Dostupné
z: http://programujte.com/clanek/2010082200-htmI5-nove-vlastnosti/

[9] HREBENAR, Jifi. Uvod do JavaScriptu. In: Pestujemeweb.cz: aneb navod jak,
tvofit www stranky [online]. 2008—-2010 [cit. 2014-05-05]. Dostupné
Z: http://www.pestujemeweb.cz/obsah/javascript/javascript-uvod.php

43


http://www.tvorba-webu.cz/webhosting/
http://www.domena-webhosting.cz/webhosting-zdarma.html
http://www.domena-webhosting.cz/webhosting-zdarma.html
http://htmlguru.cz/vystaveni-webovy-server.html
http://www.linuxexpres.cz/praxe/php-jazyk-pro-interaktivni-web
http://www.linuxsoft.cz/article.php?id_article=171
http://www.tvorba-webu.cz/html/
http://htmlguru.cz/uvod-historie.html
http://htmlguru.cz/uvod-historie.html
http://programujte.com/clanek/2010082200-html5-nove-vlastnosti/
http://www.pestujemeweb.cz/obsah/javascript/javascript-uvod.php

[10] MAJDA, David. Do hlubin implementaci JavaScriptu: 1. dil — uvod. DEVEL.CZ
LAB S.R.O. Zdrojak.cz: o tvorbé webovych stranek a aplikaci [online]. 30.10.2008
[cit. 2014-05-05]. Dostupné z: http://www.zdrojak.cz/clanky/do-hlubin-
implementaci-javascriptu-1-dil-uvod/

44


http://www.zdrojak.cz/clanky/do-hlubin-implementaci-javascriptu-1-dil-uvod/
http://www.zdrojak.cz/clanky/do-hlubin-implementaci-javascriptu-1-dil-uvod/

Priloha A — ER-diagram

Muj tym je v rozpisu

Mujtym je v tabulce

g
[ BC_Tabulka |
g D_TYHU Integer NN (PFK)
Poradi Integer NN
¢= D_MEHO_TYMU  Integer NN (PFK)

b

ﬁ BC_Rozpis

)

¢= D_TYMU Integer NN (PFK)
§= D_MEHO_TYMU  Integer NN (PFK)
D_KOLA Integer NN

¥

Ostatnj tymy jsou v rozpisu

Zapasy se (Eastnitym

V tabulce je vice tymi

BC_Tymy

K= 0_TYMU  infeger
Nazev  Char(20) NN

(PK) (AK1)
(AK2)

Hrac se ucastniv zapase

BC_Mu tym

j O_MEHO_ teger

Zkratka Char@0) NN

Body higger

Wi tym se G&astni zapasu
BC_Spolecne_zapasy

lg= D_ZAPASU Integer (PK)
4= D_TYMU Integer NN (PFK)
g Rok Number NN (PFK) | |

Aktug

Ini sezona

BC_Sezona

K= Rok  Number

(PK) (AK1)

Rozhodci se ucastnl zapasu?

[ BC_Rozhodci_zapas )
= D_Rozhodci Integer NN (PFK)
= D_TYMU Integer NN (PFK)
= Rok Number NN (PFK)

= ID_ZAPASU Integer NN {PFK)
o D MEHO TYMU __Integer NN (PFK

Rozfodci s€ ucastni zapasu

BC_Rozhodci

Jmeno

= D_Rozhodei  hieger |

(PK)
Char(40) NN (AK1)

( BC_Hraci zapasech

¢ D_TYIU Integer NN (PFK)
= Rok Number NN (PFK)
¢ D_HRACE Integer NN (PFK)
§= D_ZARSSU Integer NN (PFK)
= D MEHO TYMU _ Integer NN (PFK)

= D_HRACE
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Priloha B — Ukazka IS
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Priloha C — ukazka pridani hrace
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